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Spilleregler: 
 
Man kan være mellem 2 – 4 spiller: Blå, grøn, gul og orange.  
 
Hver kaptajn kan sætte 4 skibe ud,  
der kan fylde 1 – 4 koordinater.    
 
Spillepladen, ligger så alle kan se den. 
 
Og så går det på runde; hver kaptajn spørger en af de andre  
Andre kaptajner, om en koordinat. Får den spørgende kaptajn  
koordinaten rigtig må han/hun sætte koordinaten på  
spillepladen med sin farve.  
 
Den kaptajn der får flest modstander koordinater vinder.  
 
 
 
 
 
 
 
Det kan være en fordel at printe spillepladen ud i A3-størrelse. Og laminer alle pladerne så det kan genbruges.  
 


